Космические гонки
(По мотивам игры «Весёлый счёт». Автор Н. Чачава)
2226 год. Ученые-астрономы открыли порталы – выходы в другие Вселенные через черные дыры. У Землян новое увлечение – космические гонки по спирали с выходом в другие миры. Самое главное – верно рассчитать скорость. Кто первый?
Правила игры 
Играют 2-3 человека. Перемешайте арифметические таблички и положите их стопкой на стол цифрами вниз. Затем поставьте свои фишки на первую клетку спирали. 
Каждый игрок по очереди берёт одну из арифметических табличек, читает вслух заданный там пример, устно решает его и после этого переставляет свою фишку на столько клеток, сколько получилось от вычисления.
Если фишка попала на клетку с цифрой « + …», то играющий передвигается вперёд на столько же клеток, сколько указано цифрой; если же – на клетку, где стоит « - …», то играющий отступает назад на указанное число клеток. Когда же фишка попала на «0», играющий теряет все набранные ходы и начинает игру сначала.
Во время игры внимательно следите за тем, чтобы каждый из вас решал заданный пример правильно. Если играющий ошибся, он теряет ход.
Выигрывает тот, чья фишка первой попала в центр спирали.

Путь Хан Соло
Хан Соло – известный космический путешественник и первооткрыватель. Он побывал на множестве планет. Предлагаем тебе пройти по его пути. Удачи!
Правила игры
 	В игре участвуют от 2-х до 5-ти человек. Игроки по очереди бросают кубик и передвигают свою фишку на нужное количество клеток. Далее надо следовать указаниям, оставленным на планете. Выигрывает тот, кто первым придёт к финишу.

